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Nombre de joueurs : 2 et +

But du jeu : être le dernier joueur à se 
faire éliminer ou être le dernier 
joueur à placer un objet sur Ricot sans 
le faire se ruer

Matériel : l’âne Ricot, un socle de jeu, 
les accessoires à lui placer sur le dos

Style de jeu : observation, chance
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