
Nombre de joueurs : 1 

But du jeu : Expulser le virus 
rouge

Matériel : 1 plan de jeu, 11 pièces 
de jeu, 1 livret de 60 défis et 
toutes les solutions

Style de jeu : Réflexion

Mobilisez vos anticorps pour vous débarrasser d'un dangereux virus!
Un virus s'est introduit dans l'une de vos cellules. Pourrez-vous vous en débarrasser avant qu'il ne se 
soit multiplié?
Alors que la cellule (le plateau de jeu) contient peu de place, vous allez devoir gérer le déplacement des 
molécules (pièces de couleur) qui se gênent pour en extraire le virus (pièce rouge).
Positionnant les seules pièces de départ comme demandé dans le défi choisi, vous devrez programmer 
dans le bon ordre les mouvements de vos éléments pour libérer le seul espace par lequel faire sortir 
l’intrus.
60 défis de 5 niveaux de difficulté croissante sont proposés afin de permettre à tous les âges de se 
confronter à ce jeu.
Attention à la contagion… du plaisir de jouer!


