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Nombre de joueurs : 1 à 6 
joueurs

But du jeu : Sous la pression du 
chrono, chaque joueur à son 
tour doit réaliser un maximum 
de construction délirantes. 

Matériel: 1 chrono, 10 briques 
en bois, 60 cartes constructions, 
1 dé.

Style de jeu: jeu de rapidité

Quand vient son tour, le joueur prend les 10 pièces en bois et le tas de cartes 
représentant les modèles. 
Il lance le dé qui indiquera comment régler le chrono (3 durées possibles). 
Dès que le chrono est lancé, il tire une carte et doit reproduire exactement le 
modèle avec les pièces en 3D (plusieurs difficultés graduées de 1 à 3). Une fois 
exécutée, une autre carte est tirée etc...  jusqu’ à épuisement du temps imparti.
Quand il n'y a plus de cartes, chacun additionne les points des cartes qu'il a 
gagnées, le plus grand score donne le vainqueur.
Contenu de la boîte : 1 chronomètre, 10 pièces en bois, 80 cartes modèles, 1 dé 
numéroté de 1 à 3 et 1 règle du jeu.


